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Educagao Hibrida em Contexto com a RIEH: Conceito e Orientagdes Pedagdgicas

A Rede de Inovagdo para a Educagéao Hibrida (RIEH) estd prevista no arti-
go 9°,inciso Il, no Decreto n°® 11.079, de 23 de maio de 2022, que trata da
instituicao, por ato do Ministro da Educacao, da Rede “com a finalidade de
apoiar a implementacao de novas formas de oferta para os processos de
ensino e aprendizagem” (Brasil, 2022, s/p.) e instituida por meio da Por-
taria n°® 865, de 8 de novembro de 2022, com o propdsito “de promover a
implementacgao de estratégias de educacgao hibrida em todos os entes fe-
derativos do pais bem como de contribuir com a implementagao do Novo
Ensino Médio de forma equitativa e efetiva” (Brasil, 20223, art. 1°, s./p.).

Para seu desenvolvimento, tem-se a previsdo das seguintes etapas (Bra-
sil, 2022a):

» Instalacdo de infraestrutura para a implementacao da RIEH nas uni-
dades federativas para aquisicdao e disponibilizagdo dos recursos
tecnoldgicos as secretarias de educacgao;

» Capacitacao técnica para utilizagdo dos ambientes tecnoldgicos da
Rede;

» Apoio as Secretarias de Educacao no desenvolvimento e na disponi-
bilizagao de recursos educacionais para a implementacao da RIEH,
por meio da constituicdao dos Nucleos de Inovacgao;

» Acesso as plataformas digitais: Ambiente Virtual de Aprendizagem e
Repositério Digital;

» Criacao do Observatorio Nacional de Educagéo Hibrida, pela UFAL e
com a coordenagao do MEC, para promover a implementacao, inte-
gragao e monitoramento das atividades desenvolvidas pela RIEH.

As Secretarias de Educacgao Estaduais ou Distrital, apds a adesao de sua
Portaria, nomeiam um coordenador e um coordenador adjunto para ges-
tdo e acompanhamento do projeto junto a RIEH, disponibilizam o espago
fisico para receber os equipamentos tecnoldgicos do Nucleo de Inova-
¢ao, compdem equipe de gestdo, pedagdgica e técnica responsaveis pela
operacionalizagao do Nucleo de Inovacao, compartilham dados e infor-
macodes necessarios ao acompanhamento e fomentam estratégias para
garantir seu desenvolvimento.

Sendo assim, observa-se aimportancia e contribuicao da RIEH para o aten-
dimento, também, da Lei n°® 14.533/2023, que institui a Politica Nacional

Sec¢do 1| Regulamentagdo Nacional da RIEH



Educagao Hibrida em Contexto com a RIEH: Conceito e Orientagdes Pedagdgicas

de Educacao Digital, principalmente no que se refere aos artigos que alteram
a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Brasileira (LDB), Lei n® 9.394/1996, no
que diz respeito a propria educacgao digital em seu uso pedagdgico, prevendo
recursos e ferramentas digitais para o fortalecimento do processo ensino e
aprendizagem com tecnologias, em concordancia com as possibilidades na
educacao hibrida, nos seguintes artigos:

Art. 4°, inciso Xll - educacao digital, com a garantia de conectividade de
todas as instituicdes publicas de educacgao basica e superior a internet
em alta velocidade, adequada para o uso pedagogico, com o desenvolvi-
mento de competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e adul-
tos, criagao de conteudos digitais, comunicacgao e colaboragéao, seguran-
¢a e resolucao de problemas.

Paragrafo unico. Para efeitos do disposto no inciso Xll do caput deste ar-
tigo, as relagdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverao prever
técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalecam os papéis de
docéncia e aprendizagem do professor e do aluno e que criem espagos
coletivos de mutuo desenvolvimento. (NR)

[..]Art. 26 [...] § 11. A educagao digital, com foco no letramento digital e
no ensino de computacgao, programagcao, robotica e outras competéncias
digitais, sera componente curricular do ensino fundamental e do ensino
médio.
Para sua efetiva implementacao, é preciso investimento na formacgao de pro-
fessores e na aquisicao, criagao e disponibilizagao de recursos tecnoldgicos,
de acesso a internet e da Rede para serem usados na contribui¢do do desen-
volvimento da Politica Nacional de Reestruturagao do Ensino Médio, mediante
a alteracao da LDB n® 9.394/1996 pela Lei n°® 14.945, de 31 de julho de 2024,
definindo suas diretrizes.
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As tecnologias tém afetado a sociedade e o mundo ao nosso redor de
maneira presente e onipotente, especialmente quando consideramos a
criacdo e desenvolvimento da inteligéncia artificial. Na educacao, esse
impacto nao tem sido diferente. A maioria dos estudantes convive diaria-
mente com as Tecnologias de Informagdo e Comunicacao (TIC) e com as
Tecnologias Digitais (TD), utilizando-as para socializar nas redes sociais,
fazer compras, compartilhar noticias e informagdes, jogar, entre outras
atividades.

Figura 1: Questdes sobre a relagao educacgao e tecnologias

E as redes de ensino?
Os/As docentes?
Como tém lidado com elas?

Qual é a compreensao
que se tem delas?

Educacao e
Tecnologias

Existem tipos?

Quais as formas
de uso?

Elaborado pela autora.

Conforme os questionamentos da Figura 1, independentemente dos dife-
rentes usos das tecnologias na educacgao, é crucial que seu desenvolvi-
mento ocorra numa perspectiva de qualidade socialmente referenciada,
que transcenda o mero uso de dados e métricas quantitativas. Esta abor-
dagem considera o impacto da educacao na sociedade, visando formar ci-
dadaos comprometidos com a coletividade, em busca de uma sociedade
mais justa e sustentavel, fundamentada em valores éticos e de inclusao,
além de desenvolver uma compreensao critica da realidade e habilidades
socioemocionais. Em relagdo a esta abordagem de qualidade socialmen-
te referenciada para o uso das tecnologias na educacgao, pesquisadores
desse campo destacam a importancia de se ter clareza dos conceitos

Segdo 2 | Tecnologias, Cultura Digital e Educagdo com Tecnologias



Educagao Hibrida em Contexto com a RIEH: Conceito e Orientagdes Pedagdgicas

subjacentes aos diferentes tipos e formas de uso das tecnologias na edu-
cagdo (Lima, 2023).

Antes de explorarmos as diferentes conceitualizagées e nomenclaturas
da educacao desenvolvida com tecnologias, é fundamental compreender
os diversos tipos de tecnologias que podem ser utilizadas, abrangendo
diferentes contextos e multiplos propdsitos.

Figura 2: Terminologias que envolvem tecnologias, educagao e
seus conceitos

4 N

Terminologias Conceito
. E o0 estudo e a sistematizacdo de processos técnicos, a partir da invengao
Tecnologia .
de um artefato (Toschi, 2002).
As tecnologias ndao s@o apenas produtos criados ou construidos, mas
também processos de utilizagdo e construgao, metodologias e conheci-
Tecnologia e mentos para realizar agdes no contexto socio-histérico-cultural dos indi-
Educacao viduos, numa acepgao de busca da sua utilizagdo para a praxis, ou seja,
para a transformacao social, critica e politica dos individuos, relacionada
e consubstanciada com as teorias que as subjazem (Lima, 2016).
Tecnologia Nao faz uso de sistemas informatizados para sua utilizagdo. Exemplo:
Analégica quadro branco usado na escola.

Tecnologias relacionadas a manipulagdo e comunicagao de informagoes,
em que coletam, armazenam, processam e transmitem dados. E utilizado
para expressar a convergéncia entre a informatica e as telecomunicagoes
(Gewher, 2016).

Tecnologia da
informacgao e
comunicagéo (TIC)

A inclusao do termo digital a sigla destaca a natureza digital e on-line das
Tecnologia digital tecnologias discriminadas (Gewher, 2016).

de inform~ac;éo Alguns autores preferem usar a nomenclatura Tecnologias Digitais (TD)
e comunicacdo (TDIC) |  compreendendo que ja engloba a informagé&o e comunicac&o, pela prépria
natureza desta.

As TICEs fazem mencgao as possibilidades de se informar, comunicar e,

Tecnologias Digitais sobretudo, expressar, que somente os aparatos digitais com acesso a in-
de Informacao, ternet permitem. As TICEs funcionam como meios de comunicagao e ex-
Comunicagao pressao entre os individuos que atuam conjunta e colaborativamente no
e Expresséo (TICE) processo de construgdo e compartilhamento de conhecimentos (Bellucci;

Lacerda Santos, 2021).
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A inteligéncia artificial, com o avango da computagao, permite melhorar
o modo de formalizar o conhecimento, os mecanismos para refinamento

Tecnologia de de buscas por solu¢des e métodos de aprendizado de maquina em que
Inteligéncia Artificial algoritmos podem ser treinados e modelos podem ser criados a partir de
grandes bases de dados ou a partir de experiéncias evolucionarias em
que os algoritmos aprendem e evoluem ao interagir entre si (Cieb, 2019).

Sistema de computador projetado para interagir com o ecossistema edu-

Tecnologia de cacional, por meio de capacidades e comportamentos inteligentes, para
Inteligéncia Artificial entender e encontrar solugdes de problemas educacionais complexos
na Educacéo (TIAED) que eram entdo compreendidos e resolvidos essencialmente por huma-

k nos (Cieb, 2019). /

Elaborado pela autora.

Das tecnologias as tecnologias digitais, observa-se uma transformagao
em todos os aspectos da vida moderna, em que as midias convergem
com as formas digitais para produzir o que Gere (2008) intitula de “paisa-
gem mididtica digital continua”, em que o digital transforma as praticas
culturais, a comunicagao, a produgao do conhecimento presente no nosso
trabalho, no supermercado, no dinheiro, nas informagdes, documentos ou
nos governos, por exemplo. Assim, Gere (2008) também defende a exis-
téncia de uma cultura distinta, intitulada cultura digital (com variagdes
de sua nomenclatura como cibercultura e cultura eletrénica). Ou seja, a
maneira como a cultura contemporanea é influenciada pelas tecnologias
digitais, incluindo mudancgas nas formas de criagao, distribuicao e con-
sumo de conteudo cultural, afetando as relagdes sociais, a formacao de
opinides/consensos e identidades, em que os usuarios nao sao apenas
consumidores, mas também produtores de conteudo.

Silva e Alonso (2018) defendem que nossa sociedade, hoje imbricada de
recursos tecnologicos e digitais, retrata uma realidade de praticas e prati-
cantes culturais em constituigdo que ndo suprime sua antecessora (da re-
alidade concreta), visto que devem ser compreendidas como relacionais
(Silva; Correa, 2022).

“A cultura digital esta relacionada a comunicacao e a conectividade glo-
bal, ao acesso e a producao de conteudo de forma veloz, interconectada,
autébnoma e mediada pelo digital” (Heinsfeld; Pischetola, 2017, p. 1352).
Por isso, compreender o contexto e a constituigdo da cultura digital e sua
relagdo com a educacgao hibrida é essencial para que se possa construir
ambientes de ensino e aprendizagem dinamicos, inclusivos, com possibi-

Segdo 2 | Tecnologias, Cultura Digital e Educagdo com Tecnologias
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lidades de desenvolver os estudantes para participagao critica na socie-
dade digital contemporanea, ou seja, para a cidadania digital (ou e-cida-
dania).

Assim como as distintas classificagdes das tecnologias na atualidade
demonstradas anteriormente, também temos distintas conceitualizagdes
para os diferentes usos na educagao. Quando desejamos desenvolver
educagao com qualidade socialmente referenciada, um dos critérios é ter
clareza dessas diferenciagdes e caracterizagdes.

Vamos construir esta resposta ao longo das proximas reflexdes.

Antes de tudo, gostariamos de esclarecer que estamos falando de edu-
cacdo e ndo apenas de ensino. E importante considerar o termo “educa-
¢ao”, pois ele vai além do ensino. Podemos relacionar a palavra “ensino”
a mesma perspectiva que Paulo Freire (1987) atribuiu ao ensino bancario,
ou seja, aquele em que o protagonista € apenas o docente e o estudante
€ um mero receptor, no qual o conteudo é “depositado” no estudante em
uma perspectiva instrumental e tradicional.

A educacao é vista numa perspectiva mais ampla, em que ndo so o pro-
cesso de ensino é priorizado, mas também o processo de ensino e apren-
dizagem, no qual docentes e estudantes sao protagonistas juntos. Para
Paulo Freire (1987), a educacgdo é um processo de conscientizacao e li-
bertagao, no qual os individuos s@o capacitados a compreender critica-
mente o mundo ao seu redor e a transforma-lo de forma consciente e
responsavel. Ele concebe a educagdao como um ato politico, no qual os
educadores e os educandos se engajam em um didlogo emancipador que
visa a superagao das opressodes e a constru¢cao de uma sociedade mais
justa e igualitaria.

Sendo assim, diferentes modos de educagao fazem uso das tecnologias
digitais, mas se diferem em alguns elementos. Vejamos os principais no
quadro a seguir:

Segdo 2 | Tecnologias, Cultura Digital e Educagdo com Tecnologias
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Figura 3: Conceitos de terminologias que tratam de educagao

com tecnologias

/

Educagao com Tecnologias

Educacao Mediada
por Tecnologia

Educagédo Remota

Educagéo a distancia

- Estudantes e mediadores
ficam separados espacial-
mente.

- A mediagéo ocorre com o
uso de tecnologias digitais,
on-line, dentro de cada reali-
dade presente nos ambitos
educacionais.

- A educacao mediada por
tecnologia é uma pratica
pedagdgica que permite a
realizagao de aulas a partir
de um local de transmissao
para salas localizadas em
qualquer lugar do pais. Seus
pressupostos sdo aula ao
vivo e presencga de profes-
sores, tanto em sala quanto
no estudio - Centro de
Midias.

- Adaptagao/transposicao
do que é planejado para ser
feito presencialmente com
uso de tecnologias e distan-
ciamento espacial, geral-
mente de forma sincrona.

- Nao esta prevista no cur-
riculo.

- Relevante em situagdes
em que o acesso fisico as
instituicdes educacionais

é limitado, como durante
pandemias, emergéncias
sanitarias ou em areas geo-
graficamente remotas.

- E regulamentada no Brasil
com forga de Lei.

- Curriculo é todo pensado
e planejado para ser desen-
volvido a distancia, prin-
cipalmente considerando
suas caracteristicas peda-
goégicas, de comunicagao,
gestao, tecnologias, ferra-
mentas e materiais.

- A mediagéo é feita por
meio de tecnologias, em
que ocorre o distanciamen-
to de tempo e/ou espago
entre estudantes e profes-
sores.

- E regulada, acompanhada
e avaliada pelos érgéos de
governo, considerando suas
caracteristicas proprias.

caracteristicas diferentes.

N

Observa-se que em todas elas existe o distanciamento espacial entre professores e
estudantes. No entanto, isso ndo significa que sejam a mesma coisa. Elas possuem

Fonte: Elaborado pela autora com base em Lima (2014); Lima (2024); Alonso (2010);

Brasil (2018).

E a Educagdo Hibrida? Quais sdo as caracteristicas
que a diferem de outro tipo de educagao que

faz uso de tecnologias, como as apresentadas

anteriormente?
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Nas produgdes cientificas e académicas que tratam da educagao hibrida,
observam-se diferentes nomenclaturas para se reportar a ela, diferentes
conceitos e abordagens epistemoldgicas. Porém, a maioria dos autores
utiliza alguns elementos em comum que a compodem:

Educacédo Hibrida é a combinagéo e/ou integracao de atividades pedago-
gicas mediadas pelo planejamento e agao docente, que visam a inovagao
e ampliagao de tempos e espagos no processo educativo.

Mais recentemente, tem sido atribuido a ela o uso de tecnologias digitais,
podendo ser entendida como:

Educacéao Hibrida é a combinagéo e/ou integracao de atividades pedago-
gicas, por meio de educagao presencial no espacgo fisico escolar e nao
presencial, com suporte das tecnologias digitais de informagao e comuni-
cacao e ambientes on-line, que visam a inovacao e ampliagdo de tempos
e espagos no processo educativo, com organizagao curricular e de plane-
jamento compativeis.

llustragdo: Freepik.com

Segdo 3 | Educagéo Hibrida
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(( Inovacao na RIEH

Como visto anteriormente nos dois conceitos apresentados, a inovagao é
um dos elementos que compde a educacao hibrida. Nao é por acaso que
a Rede se chama Rede de Inovagao para a Educagéao Hibrida (RIEH). Mas
afinal, que inovagao é esta?

Quando falamos em inovagao, temos algumas perspectivas distintas e

recorrentes:
a inovacgao vinculada aquela que relaciona guando relaciona a
ao setor produtivo, inovagao a tudo que inovagao a algo novo
mercado e capital, envolve tecnologias ou que foi desenvolvi-
com o intuito de ou novas tecnologias; do por meio de mu-
desenvolvimento de dancas (Lima; Alonso,
novos produtos ou 2021).

servigos;

Desenvolvimento de agdes, projetos, programas e atividades nas praticas
educacionais de forma diferenciada do que era ou vinha sendo desenvol-
vido anteriormente, com o uso ou ndo de tecnologias (sejam elas digitais
ou analégicas). Pressupde acrescentar valor novo e que agregue contri-
buicao social, coletiva, politica, de empoderamento e novas aprendiza-
gens para os estudantes no contexto educacional. Compreende-se que as
tecnologias digitais apresentam caracteristicas privilegiadas para que se
caracterize uma inovagao que envolva processos educativos (de ensino e
aprendizagem), sendo seu uso preponderante no processo.

Segdo 3 | Educagdo Hibrida
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<<( Educacao Hibrida na RIEH

E a Educacao Hibrida na RIEH? O desafio é grande para a resposta a esta
pergunta, pois além da falta de consenso acerca de seu conceito, ainda
temos diferentes nomenclaturas para tratar da educacao hibrida, ensejan-
do diferentes concepgdes ou praticas, conforme pode ser visto na figura

a seguir:

Educacao OnlLife

Educacao Hibrida

Blended Learning

Fnsino Hibrido Educagdo multiacesso

Educacgao HyFlex

Dentre as principais caracteristicas das diferentes nomenclaturas, desta-

Ca-se que:

Figura 4: Diferentes nomenclaturas para tratar de diferentes ver-
tentes que se confundem com a educacgao hibrida

Nomenclatura

Caracteristica

Blended Learning

“Envolve uma combinacgdo de atividades on-line e presenciais”
(Graham, 2013, p. 7, tradug@o nossa).

Educacao HyFlex

“Modelo educacional que oferece aos alunos a oportunidade de
escolher entre aulas sincronas presenciais, aulas sincronas on-
-line e atividades de aprendizagem on-line assincronas” (Vanek
et al, 2022, p. 14).

0 modelo HyFlex exige que todas as possibilidades (presencial,
on-line sincrona e on-line assincrona) sejam disponibilizadas
aos alunos para todas as aulas do curso.
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Educagao
Multiacesso

“Um modelo com quatro niveis possiveis de acesso (que sdo im-
pulsionados pela escolha do aluno): aprendizagem presencial,
aprendizagem on-line sincrona, aprendizagem on-line assincro-
na e aprendizagem de acesso aberto”. O modelo de multiacesso
permite que apenas algumas opgdes de acesso sejam dispo-
nibilizadas aos alunos em qualquer curso, diferenciando-se da
HyFlex (Jhonson; Seaman; Poulin, 2022, p. 95).

Educagao Total

Mais do que a integracao de ambientes fisico e virtuais, o concei-
to de educacéo total é “caracterizado pelo uso de solu¢des com-
binadas, envolvendo a interagdo entre diferentes modalidades,
abordagens pedagodgicas e recursos tecnolégicos. A interagao
das abordagens pedagdgicas é consequéncia direta e indireta
da conjugacao de diversos recursos, envolvendo espacos dife-
renciados. Essa interagdo implica a convivéncia de teorias mui-
tas vezes consideradas mutuamente exclusivas, como é o caso
da classica oposigao em torno das teorias comportamentalistas
e das cognitivistas. A adogao de diferentes recursos tecnoldégi-
cos é um dos caminhos, entre outros, para se efetivar o didlogo
entre estas diferentes abordagens, uma vez que cada recurso
implica nao apenas formas especificas de gerir o conhecimento,
mas também formas especificas de interagdo. Além disso, ha
que se considerar a riqueza da cultura que subjaz nos universos
axiolégicos atravessados por cada recurso tecnoldgico” (Morei-
ra; Horta, 2020, p. 5).

Educagao OnLife

\_

“Se defende o fim da distincdo entre o offline e o on-line, con-
cluiu-se que as tecnologias digitais (TD) e as redes de comuni-
cagao ndo podem ser encaradas como meras ferramentas, ins-
trumento, recurso, apoio, mas forgas ambientais que, cada vez
mais, afetam a nossa autoconcepc¢do (quem somos), as nos-
sas interagdes (como socializamos), como ensinamos e como
aprendemos, enfim, a nossa concepgao de realidade e as nossas
interacdes com a realidade. Sendo que, em cada um dos casos,
as TD possuem significado em termos éticos, legais e politicos,
provocando o enfraquecimento da distingdo entre realidade e
virtualidade; o enfraquecimento da distingao entre humano, ma-
quina e natureza; a reversao de uma situagao de escassez para
abundancia de informacéao; e a passagem da primazia das pro-
priedades, individualidades e relagbes bindrias para a primazia
das conectividades, processos e redes” (Moreira; Schlemmer,
2020,p.25).

/

Fonte: Elaborado pela autora.
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Moreira e Schlemmer (2020) esclarecem que no Brasil foi inicialmente di-
fundida a terminologia ensino hibrido, apresentado por Christensen, Horn
e Staker (2013) e que inspiraram investigagdes de diferentes pesquisa-
dores, como Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), em que se estrutu-
ram a partir de uma visdo de mundo antropocéntrica, fundamentada na
perspectiva do ensino baseado em técnicas ou metodologias ativas uti-
lizadas como modelos e/ou parametros. Entretanto, é preciso superar a
visdo instrumental ou voltada apenas para o/a estudante, para uma abor-
dagem que possua como base o processo de ensino e aprendizagem, que
se constitui por atos conectivos que tece a rede entre atores humanos e
atores nao-humanos, num coengendramento de espagos geograficos e
digitais, com tecnologias analégicas e digitais, metodologias e pedago-
gias inovadoras/participativas, pautados em modelos educacionais que
privilegiam a constru¢ao de conhecimento e uma atuacéao ativa discente.

Aratjo (2017) esclarece que, no Brasil, as matrizes pedagdgico-meto-
doldgicas relativas ao ensino seguem, em ordem cronoldgica, algumas
tendéncias, com expectativa de que as trés primeiras fossem superadas,
porém sao revigoradas em situagdes diversas: (1) tradicional, (2) ativa
(escolanovista), (3) tecnicista, (4) libertadora e (5) histérico-critica. A cri-
tica as trés primeiras se deve as suas fundamentagdes, que nao apresen-
tam alicerces adequados a realidade, visto que estdo centradas em ape-
nas um dos polos que envolvem o processo de ensino e aprendizagem: a
hegemonia do professor (tradicional), ou do aluno (ativa), ou da técnica
(tecnicista). Em contrapartida, as pedagogias libertadora e histérico-criti-
ca, alicerces da nossa proposta,

assumem como fundamento a interlocugédo entre professor e alu-
no, a problematizagao da realidade, a pratica social que se tem e
que se quer ter, os vinculos entre educacao e politica dentre outros
aspectos. Presentemente, dentre outras, estas duas pedagogias co-
dividem a aspiracao pelo novo (a metodologia participativa) (Aradjo,
2017, p. 18).

Importante salientar que a metodologia participativa possui quatro funda-
mentos: participagdo, compartilhamento, colaboragao e cooperagao, em
que se fundamentam pelos eixos de que é preciso pautar uma metodolo-
gia que se inicia e finaliza na pratica social, em que a orientagao politica
se sustenta por conteudos cognitivos e atribui ao/a professor/a um signi-
ficativo lugar de organizador/a e mediador/a do processo educativo, em
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que professores/as e estudantes compartilham a mesma pratica social,
considerados ambos como polos importantes do processo (Araujo, 2018).

A partir desta compreensdo, para a concepg¢ao da RIEH, mantemos o que a
sua prépria nomenclatura sugere, Educagao Hibrida (e nao ensino), priori-
zando que os/as professores/as considerem o ensino presencial e on-line
como um todo coletivo, ou seja, que como protagonistas acompanhem o
desenvolvimento dos estudantes, fazendo ajustes e replanejamentos dos
momentos presenciais e fora da escola, com base no que monitoram e
continuam observando, seja no ambiente presencial ou virtual. Em outras
palavras, os/as professores/as também possuem protagonismo aliado ao
dos/as estudantes, pois ndo sdo apenas motivadores ou incentivadores,
mas sim mediadores e organizadores do processo educativo por meio de
metodologias inovadoras/participativas.

Com base nos diferentes conceitos e nomenclaturas para a educagao
combinada/integrada, considera-se caracteristicas importantes e consti-
tutivas da Educacao Hibrida:

» E prevista no Projeto Politico Pedagégico da instituicdo, no curriculo e
nos planos educacionais;

» Combina e integra cuidadosamente o que se esteja trabalhando pre-
sencialmente, podendo fazé-lo também de forma on-line, com uso de
tecnologia e em outros espagos (culturais, ambientais, etc.);

» Incorpora diferentes abordagens pedagodgicas (diferentes formas de
ensinar e aprender), tecnologias e processos;

» Considera a flexibilidade — pode ser do tempo, espago, caminho, ritmo;

» Pode ser desenvolvida por meio de propostas de atividades, projetos
(coletivos, individuais, sequenciais ou paralelos);

» O ecossistema de Educacgao Hibrida é rico em inovacgao e criatividade.

Considerando que ecossistema se refere a uma comunidade que convive
e interage entre si e com o meio ambiente, consistindo em um sistema
integrado, ao considerar todos esses elementos elencados acima, para a
Rede de Inovacao para a Educacao Hibrida (RIEH), seu conceito é pautado
em um:
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Ecossistema educacional em que prioriza a combinacgao e integragao cui-
dadosa de conteudos e atividades pedagogicas presenciais na instituicao
educacional, podendo também com outras fora dela, inclusive com uso do
Nucleo de Inovagao, Ambiente Virtual de aprendizagem e materiais do Re-
positério Digital (de forma relacional e continua), mediadas/organizadas
pelo planejamento-agao docente, conexao entre o/s uso/s de tecnologias
digitais e como praticantes da cultura digital, que visam a ampliagao de
tempos e espagos no processo educativo, respeitando o protagonismo
discente, seu tempo e espaco, seja individual ou coletivamente.

( Infraestrutura da RIEH

Considerando a proposta da RIEH, temos o apoio do Nucleo de Inova-
¢ao, dos equipamentos a serem usados nas escolas com o Laboratoério de
Educagédo Multimidia, Ambiente Virtual e o Repositério Virtual. O Nucleo
de Inovacao é composto pelos seguintes equipamentos:

N

Repositério
@é a6 O
Admin 9

Plataformas

=

Observatorio

g Planejamento Pedagdgico
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Camera robotica - Temos duas unidades disponiveis. Elas sdo controla-
das por um joystick com o qual operador pode realizar os diversos movi-
mentos, enquadramentos e zoom.

Chroma key - Cenario com fundo.

Computador do material e saida de tela - Dispositivo onde fica o material
disponibilizado pelo professor que ira ilustrar a tela de 60 polegadas po-
sicionada dentro do estudio, ao lado do professor. A saida de video deste
computador também vai para o computador de gravagao.

TV de 60" com moldura touch - Saida de video para o material disponibili-
zado pelo professor para ilustrar a aula ou apresentagao no video. A fren-
te da tela esta instalada em uma moldura touch*, onde o professor pode
interagir com o material, geralmente no formato de slide. Nesta tela, ele
pode escrever, grifar trechos e passar as paginas do material digital com
uma caneta ou com as maos.

Computador de gravacao - Computador responsavel por mixar as entra-
das de video para gravacao ou transmissao. Este dispositivo recebe as
imagens das duas cameras e do material vindo do computador com ma-
terial do professor, geralmente um arquivo PPT, em tela cheia. Nele esta
instalado o aplicativo OBS, responsavel por controlar os fluxos de audio e
video envolvidos na gravagéo. Por exemplo, intercalar aimagem da came-
ra com a imagem do material na tela de 60" para a saida da transmissao/
gravacgao.

TV LED 32" - Tela para o retorno da saida do video no estudio. Ela também
pode ser improvisada como um teleprompter, equipamento para leitura de
textos para quem esta posicionado frente a camera.

E importante, também, que as escolas tenham laboratérios de informati-
ca, tablets para estudantes com acesso a internet e/ou notebooks para o
desenvolvimento de atividades individuais, coletivas e em casa.

O Ambiente Virtual da RIEH (AVA) é formatado para realizacdo de ativi-
dades educacionais sincronas e assincronas. O sistema é integrado em
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nivel nacional, possibilitando o acesso das escolas publicas brasileiras,
disciplinas e unidades curriculares oferecidas por qualquer instituicao
que pertencga ou seja parceira da Rede. A curadoria é realizada com base
nos objetivos pedagdgicos e no planejamento repassado pela Secretaria
de Educacao.

O AVA amplia o acesso a tecnologia, além de multiplicar as possibilidades
de escolha dos contetdos integrados a Rede. E integrado ao Repositério
da RIEH com a finalidade de compartilhar conteudo e Recursos Educa-
cionais Digitais entre escolas do mesmo territério, além de socializagao
entre os Estados e Distrito Federal.

Os Recursos Educacionais Digitais (REDs) produzidos pelas Secretarias de
Educacao podem ser disponibilizados no Repositério da RIEH em diversos
formatos e midias, tais como: videos, animagdes, imagens, audios, textos,
podcasts e planos de aula para enriquecer o desenvolvimento da Educa-
¢ao Hibrida. Todos os REDs possuem licenga aberta para uso e adaptagao
(ndo comercial). O repositério também possibilita o compartilhamento de
planos de aula e experiéncias de uso por meio de relatos e evidéncias so-
bre seu desenvolvimento, promovendo uma curadoria social.

Todos os recursos sao de livre acesso, mas adotam diretrizes seguras e
responsaveis, atendendo as exigéncias da Lei Geral de Protecao de Dados
do Brasil (LGPD).

Quando for planejar ou organizar atividades que privilegiam a Educacao
Hibrida, pergunte-se:

Mesmo sabendo que a educacgao hibrida pode ser ou ndao desenvolvida
com o uso de tecnologias, elas tém potencializado o seu uso. Em pesqui-
sa realizada por Bizami, Tasir e Si Na (2023), o elemento mais importante
para o desenvolvimento da educacao hibrida é considerar o principio pe-
dagdgico associado ao uso da tecnologia (tempo, relagédo entre os atores,
atividade de ensino e aprendizagem e ser participante da construgao e
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desenvolvimento de uma comunidade de aprendizagem). Além disso, é
preciso que o/a professor/a no processo de ensino e aprendizagem inte-
grado, ou seja, hibrido, considere aspectos amplos de interagao que en-
volvem a si mesmo, o conjunto dos estudantes, os recursos tecnoldgicos
e o proprio estudante em si. Porém, destacam que nao é a tecnologia em
si que fara o processo imersivo, flexivel ou conectivo, mas sim a proposta
pedagogica docente associada a tecnologia, ou seja, o que intitulam de
mapeamento docente de uma proposta tecnopedagdgica que “entrelaga o
pedagdgico e elementos tecnoldgicos para abordar a relagao explicita de
como as ferramentas tecnoldgicas sao capazes de auxiliar e apoiar aspec-
tos pedagdgicos” (2023, p. 1.376).

E importante compreender que a imersao, para os autores, é caracterizada
por uso de ambiente semelhante a vida real, um processo de ensino e apren-
dizagem que se concentra mais em experiéncias, presencga e copresenga/
coparticipagao, e apoio pelas ferramentas tecnoldgicas apropriadas.
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Quais orientagcodes pedagdgicas seriam importantes

para sua implementacao?

Para planejar e implementar, sugere-se atentar para os seguintes
elementos:

Conceito

Principio
Educativo

Infraestrutura
presencial e
de tecnologia

Avaliagao

Tecnologias,
softwares e
aplicativos

Acompanhamento

Ecossistema de e Replanejamento

Educagao Hibrida

Processo Ensino
e Aprendizagem

Formagao
tecno-pedagdgica/
Ambientagao

Planejamento

Inclusdo,

Conexéo\ aspectos
e acessod afetivos, sociais
internet e emocionais

a) Definicao da utilizagao da Educac¢ao Hibrida, com
seu conceito e fundamentos

» Prevista no Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da instituicao;

» Prevista no Curriculo e no Plano Anual;

» Prevista em disciplinas, por projetos, aulas ou momentos;

Definir, implementar e organizar infraestrutura fisica, tecnolégica, de equi-
pamentos e tecnologias (descrevendo as do Nucleo e as que serao utili-
zadas pela escola, salas e laboratérios, ambiente virtual de aprendizagem

(AVA) e repositério RIEH);
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Planejar e organizar na escola (fisico presencial) espagos para o desen-
volvimento da educacao hibrida participativa, com diferentes laboratérios,
biblioteca, sala multimidia/maker, dentre outros.

»

»

»

»

»

Espago presencial: Flexibilidade (multiplicidade de utilizagdo sem ri-
gidez da disposigdo na sala ou laboratério); conforto e acessibilidade
(pensando na inclusdo e acessibilidade); espagos para experimenta-
cdo, cocriacdo, coparticipacdo e colaboracdo (diferentes cadeiras,
mesas, sofds, formas de disposicao, tapetes, almofadas e outros);

Nucleo de Inovagao: equipamentos descritos anteriormente;
Laboratorios.

Equipamentos que os estudantes e professores/tutores terdo para
uso fora da escola;

Garantia de acesso a internet.

Aspectos pedagdgicos da educacgao hibrida, do processo de ensinar e
aprender com atos conectivos e suas relacdes com as funcionalidades
técnicas e pedagodgicas de tecnologias, softwares, aplicativos e possibili-
dades de uso, inclusive as de inteligéncia artificial.

»

Elementos: objetivo a alcangar; desenho pedagdgico; tecnologias;
planejamento e organizacao flexivel (do tempo, espaco, tecnologias
e pedagdgico); desenvolvimento e suas diferentes ambientagdes (es-
pagos, tecnologias e recursos utilizados); acompanhamento; replane-
jamento; avaliagao.

- Tempo: considerar o que sera feito de forma sincrona e assincrona

- Espaco: considerar o presencial, virtual, fora da escola, outros es-
pagos

- Pedagdgico: definir quais melhores estratégias, metodologias par-
ticipativas e abordagens pedagdgicas utilizar
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- Tecnologias: ferramentas, ambientes, softwares e aplicativos que
serao utilizados

» Principios: considerar os objetivos de aprendizagem, o contexto (es-
colar e de acesso as tecnologias) e o perfil dos estudantes; clareza
dos objetivos sobre o que sera realizado de forma presencial, com tec-
nologias e em outros espacos, ou seja, com flexibilidade do processo;
conexao entre o que é realizado presencialmente e fora do ambiente
escolar, seja com tecnologia ou sem ela, garantindo a conexao entre
eles, sem desenvolver coisas independentes; planejar e organizar o
que sera realizado individualmente ou de forma colaborativa e coope-
rativa; garantir a ambientagao as tecnologias, ambientes ou platafor-
mas que serdo utilizadas; foco no engajamento, interagao e coparti-
cipagao; construir formas de acompanhamento e avaliagao, inclusive
com ferramentas que possam ser usadas por professores e estudan-
tes, acompanhando juntos o processo.

Longe de sugerir um modelo de planejamento, visto que ele deve ser
feito com base no que as redes orientam ou como cada unidade es-
colar se organiza, é importante cuidar para que este tenha alguns
elementos que possam contribuir para a previsdao da integragéao e o
coengendramento da proposta a ser desenvolvida, seja de projeto, dis-
ciplina ou aulas; pode envolver uma ou mais disciplinas.

O importante é que cada rede ou unidade educacional construa sua
forma de planejar, considerando as especificidades da educacgao hibri-
da, recursos utilizados (AVA; Repositério RIEH; diferentes softwares,
sites e aplicativos, inteligéncia artificial e outros) e em quais elemen-
tos ela sera integrada:

- Integrada em atividades presenciais na unidade escolar com dife-
rentes recursos fisicos;

- Integrada em atividade presencial na unidade escolar com recur-
sos fisicos e/ou digitais;

- Integrada em atividade presencial e atividade fora da escola, com
recursos fisicos e/ou digitais;

- Integrada em atividade presencial com recursos fisicos e atividade
online com diferentes recursos tecnolégicos;

- Dentre outras formas de integragao.

Exemplos de planos de aula hibrida a serem reorganizados e reelaborados,
seguindo a proposta pedagdgica de cada rede e seu Plano de Agao:
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Publico alvo:
Duracéo:

Areas do conhecimento:
Docentes envolvidos:

Justificativa/contextualizagéo da proposta:

3 Atividade . . Atividade
Area Presencial Tempo AanblentaQaO Virtual* Tempo
Objetivos de (sala de aula, /Recursos (Ambiente
aprendizagem laboratério, Virtual de
Competéncias visita técnica, Aprendizagem;
e NﬂcleoNde aplicativos;
Inovacéo, ferramentas;
outro) outros)

~

Ambientagao
/Recursos

Atividade 1
Responsaveis
Avaliagdo e
acompanhamento:

Atividade 2
Responsaveis
Avaliagdo e
acompanhamento:

@
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thegragéo

(descrever como as atividades serdo integradas)

* Caso a integracao seja realizada entre atividades distintas no presencial, altera-se a nomencla-
tura da coluna de “Atividade Virtual” por outra “Presencial” ou vice-versa, alterando-se as ordens.
As atividades devem ser previstas considerando as metodologias que serdo utilizadas.

** Ambientagdo (planejamento do espago ensino-aprendizagem) refere-se a forma de organiza-
¢do do espacgo que sera utilizado pelo responsavel, assim como pela garantia de que todos os
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estudantes saibam usar o espaco, os equipamentos, aproveitando todas as potencialidades e
possibilidades de uso, descrevendo-os. Sendo assim, se for espaco fisico ou laboratério, que se
tenha formacgao para uso desse espaco. Se for digital, que se tenha no planejamento orientagéo
e formagéao ao/a estudante do uso técnico desse recurso antes do desenvolvimento da atividade
de ensino e aprendizagem prevista.

(( Exemplo 2

Publico alvo:

Duracgao:

Areas do conhecimento:

Docentes envolvidos:
Justificativa/contextualizagé@o da proposta:

f Turma/s \

Duragao Prevista: envolvida/as:

Como sera realizado
o hibridismo/
integragao

Recursos

Organizagdo das atividades previstas e integradas

Ambientagao

o . Principais Principais
(sala de aula; Atividades Duragao acdes dos/as acdes dos/as
laboratdrio; sala estudantes professores

de leitura; biblioteca;
casa do/a estudante;
museu; aplicativos;
softwares; AVA;
Repositorio RIEH,
outros)

Acompanhamento

k Avaliacao j
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(( Exemplo 3
/PUinco alvo: \

Duragéo:
Areas do conhecimento:

Docentes envolvidos:
Justificativa/contextualizagédo da proposta:

Atividade 1

Area do conhecimento:
Objetivo de aprendizagem:
Competéncias, habilidades, conteudos:
Atividade:

Duragéao:

Ambientagéo:
Recomendacgdes:
Recursos:
Acompanhamento:
Avaliacéo:

Atividade 2

Area do conhecimento:
Objetivo de aprendizagem:
Competéncias, habilidades, conteudos:
Atividade:

Duragéo:

Ambientagao:
Recomendacgdes:
Recursos:
Acompanhamento:
Avaliacao:

Atividade 3

Area do conhecimento:
Objetivo de aprendizagem:
Competéncias, habilidades, conteudos:
Atividade:

Duragéo:

Ambientagéo:
Recomendacgdes:
Recursos:
Acompanhamento:
Avaliacéo:

klntegraqéo: descrever como ocorrerd entre as atividades. /

Obs.: Inserir quantas atividades forem necessdrias para a proposta de integragéo prevista.
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((ANExo 1

Atividades que podem ser desenvolvidas/integradas nos
Nucleos de Inovagao

Por: Daniela da Costa Britto Pereira Lima
Contribuigcbes: Karen Brina Borges de Deus e Maria Aparecida
Rodrigues da Fonseca

Integragdo das Tecnologias Digitais nas praticas pedagogi-
cas docentes:

1. Planejamento e elaboragao de conteudo audiovisual: Elaboracao de vi-
deos explicativos e tutoriais utilizando a camera robo6tica combinada com
a tela interativa e chroma key para dinamizar e melhorar a apresentagao
de conteudos.

Equipamentos: camera e chroma key.

2. Gamificagao da Estratégia de Ensino: Criagdo de materiais dindmicos,
interativos e acessiveis, permitindo edigdo e disponibilizagdo dos ma-
teriais em tempo real. A utilizagdo da tela touch durante este processo
permite animar slides e destacar pontos-chaves do material, promovendo
maior participacao e interacao dos alunos. Esta ferramenta impulsiona a
aula expositiva, ampliando as possibilidades didatico-pedagdgicas, trans-
formando a sala de aula em um espacgo de dialogo e compartilhamento
de ideias por meio dos conteudos audiovisuais e graficos. A interativida-
de e gamificagdo da aula e dos conteudos pedagdgicos sao alcangadas
usando as fungoes oferecidas pela tela touch, TV e outras tecnologias
disponibilizadas pelo Nucleo.

Equipamentos: tela touch, notebook.

3. Demonstragao e utilizagao de softwares: Utilizacdo do computador, TV
e tela touch, seja ao vivo, on-line ou gravado, na demonstragao do uso
na pratica de softwares relacionados ao conteudo da aula, curso ou for-
macgao, como, por exemplo: ferramentas de levantamento bibliografico,
mineragao de dados educacionais e simulagdes virtuais.

Equipamentos: tela touch, notebook e TV.
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4. Criagao de cenarios tematicos: O chroma key possibilita a criagdo e a
integracao de cenarios tematicos que estejam alinhados aos conteudos
e temas a serem abordados na sala de aula. O uso do chroma key torna
possivel a criacdo de conteudos estilizados e ilustrativos que podem ser
adaptados conforme a necessidade da aula, tornando a estratégia de en-
sino mais envolvente para o aluno.

Equipamentos: tela touch, notebook e chroma key.

5. Realizagao/participagao em webconferéncias e palestras on-line: Con-
ducgao, participagao e mediagdo de webconferéncias, reunides, webinars
e palestras on-line de alta qualidade, aproveitando a capacidade tecnolé-
gica do estudio. Nesta aplicacao, a tela interativa tera uma participacao
importante devido a possibilidade de integragao on-line e de edigao ins-
tantanea do conteudo.

Equipamentos: tela touch, notebook e chroma key.

6. Criagao de conteudo para midias sociais - inclusive com informes do
que cada turma esta estudando: A coordenacéao e professores podem ex-
plorar a producao de conteudo para midias sociais usando a camera robo-
tica e a tela touch. Criar videos curtos, usar a interatividade da tela touch
e integrar elementos visuais por meio do chroma key sao estratégias para
divulgar os projetos desenvolvidos pela unidade académica.

Equipamentos: tela touch, chroma key, computador e material e saida de
tela.

Aplicacdo nas praticas pedagdgicas discentes:

1. Criagao de conteudo audiovisual: Os alunos terdo a oportunidade de
usar o espago como um laboratério de ensino e como um labmaker du-
rante a aula. No processo de ensino e aprendizado o docente orientara o
aluno, ensinando como desenvolver os conhecimentos trabalhados nas
disciplinas por meio da producao de videos explicativos e tutoriais, utili-
zando a camera robdtica, tela interativa e chroma key, aprimorando nao
apenas as habilidades de comunicagdo, mas também oportunizando a
exploragédo de novas metodologias de ensino.

Equipamentos: camera robética, tela touch, chroma key, computador de
material e saida de tela.
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2. Gamificagao da estratégia de ensino: Aplicando elementos de gami-
ficagao e da cultura maker, os alunos atuardao ativamente na criacao do
material de ensino dindmico e interativo. A tela interativa é utilizada como
um artefato pedagdgico, no qual os alunos poderao explorar e usar técni-
cas pedagdgicas inovadoras, agregando a estratégia de gamificagdao no
processo de ensino e aprendizagem.

Equipamentos: camera robdtica, tela touch, chroma key, computador de
material e saida de tela.

3. Elaboragao de cenarios tematicos: O chroma key pode ser utilizado
na criagao de cenarios tematicos para aulas, nos quais os alunos explo-
ram aspectos visuais, mas também podem conduzir pesquisas sobre o
uso e aplicabilidade dos elementos visuais no processo de ensino. Esta
atividade também pode ser estendida para projetos de extensao, onde a
comunidade é envolvida na criagdo de materiais educacionais acessiveis
e visualmente atrativos.

Equipamentos: camera robotica, tela touch, chroma key, computadore TV.

4. Participacao/apresentagao em eventos entre escolas ou com a socie-
dade: A disposicao dos alunos, o Nucleo podera ser usado para apresen-
tacao e participacdo em eventos on-line que conectam o conhecimento
adquirido em sala de aula com a comunidade externa e académica. Este
enfoque promove a disseminag¢ao do conhecimento gerado, estabelecen-
do uma ponte entre as escolas e a sociedade.

Equipamentos: camera robotica, tela touch, chroma key, computadore TV.

5. Projetos interdisciplinares: Os alunos podem utilizar a camera robdti-
ca, a tela touch e o chroma key para desenvolverem atividades propostas
pelas disciplinas e corpo docente de forma interativa, explorando novas
formas de ensino com o uso de tecnologias. Esta atividade integra aspec-
tos de criatividade, colaboracgao e uso inovador da tecnologia.

Equipamentos: camera robdtica, tela touch, chroma key, computadore TV.

6. Desenvolvimento de apresentagoes criativas: O uso da tela interativa
permite que o discente crie e realize apresentagdes interativas, acessiveis
e dinamicas. A possibilidade de inser¢cao de elementos visuais, dinami-
cos, atuais e envolventes que o chroma key fornece torna o processo de
ensino e aprendizado interativo. Esta pratica desenvolve habilidades de
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apresentacao e didatica, preparando os alunos para contextos educacio-
nais futuros.

Equipamentos: tela touch, chroma key, computador e TV.

7. Exploragao de ferramentas de analise de dados: Com a camera robati-
ca e o computador de gravacao, o discente podera utilizar de forma prati-
ca ferramentas de analise de dados aplicadas ao ensino. Estes materiais
proporcionarao a exploragao e aplicagao de conceitos estatisticos, cole-
tas de dados e de pesquisa, ensinando na pratica como fazer o uso destas
ferramentas, promovendo a aprendizagem ativa. A aplicagao destas ferra-
mentas vai além da utilizacao cotidiana. Ela incentiva a exploracao critica
e a pesquisa aplicada, fomentando o ensino e a investigacao.

Equipamentos: tela touch e computador.



Educagao Hibrida em Contexto com a RIEH: Conceito e Orientagdes Pedagodgicas

<<(ANEXO 2

Atividades que podem ser desenvolvidas/integradas com
equipamentos disponiveis nas escolas

Por: Daniela da Costa Britto Pereira Lima
Contribuigcbes: Karen Brina Borges de Deus e Maria Aparecida
Rodrigues da Fonseca

A) Como os professores podem integrar os equipamentos
disponiveis:

1. Planejamento e Produg¢ao de Conteudo Audiovisual:

» O que fazer: Criar videos educativos, videoaulas e tutoriais com a we-
bcam, computador e TV.

» Como usar: Conecte a webcam e o microcomputador a TV usando um
cabo HDMLI.

» Beneficios: Torna as aulas mais dinamicas, melhorando a apresenta-
¢ao dos conteudos educativos.

2. Gamificagao da Estratégia de Ensino:

» O que fazer: Planejar, criar e implementar materiais de ensino dinami-
cos e interativos, permitindo edi¢ao e disponibilizagcdo em tempo real.

» Como usar: Utilize a TV Smart e o mini PC para apresentar videos,
slides e material didatico-pedagdgico. Explore a estrutura para TV, co-
nectando todos os dispositivos com um cabo HDMI. A gamificacao
da aula é alcancada através das funcdes oferecidas pela tela, TV e
outros dispositivos tecnoldgicos disponiveis.

» Beneficios: Promove maior participagdo e interagdo dos alunos,
transformando a sala de aula em um ambiente de didlogo e compar-
tilhamento.

3. Demonstragao e utilizagao de softwares e aplicativos de inteli-
géncia artificial:

» O que fazer: Demonstrar a aplicabilidade de tematicas do contetdo
didatico-pedagdgico por meio de conteudos ao vivo, on-line ou grava-
dos, incluindo simulagdes virtuais.
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Como usar: Utilize o mini PC para rodar softwares, aplicativos e apre-
sentar simulagdes na TV. Assegure uma experiéncia sonora clara com
a caixa de som.

Beneficios: Proporciona uma abordagem pratica e visualmente rica,
facilitando a compreensao dos alunos em relagao aos conceitos
abordados. A demonstragao de softwares torna o aprendizado mais
dinamico e aplicado. Esta estratégia explora a interatividade propor-
cionada pelos recursos tecnologicos, promovendo uma aprendiza-
gem mais significativa e conectada.

4. Realizacao/Participacao de Palestras On-line:

»

»

»

0 que fazer: Promover ou participar de palestras on-line relacionadas
aos temas abordados no conteudo didatico-pedagdgico.

Como usar: Utilizar computador para transmissao e interagao, asse-
gurando uma boa qualidade de audio e video.

Beneficios: Amplia as possibilidades de aprendizado ao trazer espe-
cialistas e diferentes perspectivas para enriquecer o entendimento
dos alunos. A participagdao em palestras on-line permite a conexao
com profissionais e conteudos atuais, enriquecendo o processo edu-
cativo.

5. Producgao e Elaboragao de Conteudo para Midias Sociais:

»

»

»

O que fazer: Coordenagao e professores podem utilizar recursos
como webcam, microfone, microcomputador e TV para criar videos
curtos e envolventes, integrando elementos audiovisuais.

Como usar: Produzir conteudo informativo, apresentar projetos da es-
cola e desenvolver estratégias de divulgacao. Utilizar plataformas de
midias sociais para compartilhar os videos e interagir com a comuni-
dade escolar.

Beneficios: Esta abordagem proporciona uma comunicagao mais di-
namica e atrativa. Os elementos visuais e a interagdo on-line contri-
buem para a divulgacao eficiente de projetos educacionais, estreitan-
do a relagao entre a escola, alunos e comunidade.
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